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Баратус, воин.
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Воин отрывает головы врагам исключительно при помощи мускульной силы. И, несмотря на несколько доступных ему видов дистанционного оружия,  львиную долю боёв он проводит лицом к лицу с противниками, после чего от последних, как правило, остаются одни ошмётки. Файтер способен выдержать порядочный напор, а кулаком пробить молодое дерево. А ещё это самый быстрый персонаж.
Париас, клерик. (Ну не Парис ведь?!)
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Клерик весьма избирательно подошёл к вопросам бойцовского и магического исскуства – он, по сути, любитель в обоих направлениях. Ему, конечно, не сравнитсься со скоростью и силой воина или с мощью колдовства мага, но он близко подобрался!

Даэдолон, маг.

Колдун поистине превзошёл всех в дистанционных атаках, но, зато, этот кадр по полной отгребает в ближнем бою. Всё оружие у него дальнего боя, наиболее сильное из которого  крайне разрушительно (так что в мультиплеере держимся сбоку и подальше от других).  Играя за мага важно всегда соблюдать дистанцию между собой и бестиарием, потому, что в ближнем бою Даэдолон полный ноль. (В данном случае выражение «Убить можно и ложкой» применимо скорее к персонажу)

Hexen II Классы

Общее:
Очки опыта нужные, для получения следующего уровня количественно отличаются, в зависимости от класса (см. индивидуальные карты стоимости). Начальные количества жизни и маны генерятся случайно при создании персонажа и повышаются только с набором уровней. Повышаются  они тоже беспорядочно (тоесть, при повторном прохождении будут сильно отличатся), но области типичных вариаций можно посотреть в нижеприведённых таблицах приведённых ниже. После десятого уровня экспы требуется больше, а здоровья и маны дают меньше. Максимальное количество здоровья -150, маны – 250; первую классовую способность можно получить на 3ем уровне, вторую – на 6ом. 
Демонесса: impulse 175
Intelligence (интеллект): 9-13
Wisdom (мудрость): 11-14
Dextery (ловкость, сноровка): 9-13
Strength (сила): 11-14
Способности: 

1. Demon glide/Полёт (Level 3):  Держим нажатым прыжок – не падаем, медленно планируем.
2. Masochistic Mana/Манаический мазохизм(как звучит!!!) (Level 6): Урон превращается в ману.
Здоровье
min начальное: 65
max начальное: 75
min добавляемое за уровень: 5
max добавляемое за уровень: 10
после 10ого уровня добавляется за левел: 3
Мана 

начальный min: 100
начальный max: 110
min добавляемый за уровень: 8
max добавляемый за уровень: 11
добавляется за уровень после 10ого: 3
	Уровень
	Опыт

	2 - spot 44
	871

	3
	2060

	4
	4822

	5
	9319

	6
	19278

	7
	36626

	8
	66804

	9
	110494

	10
	141334

	11 - spot + 9
	192700

	Необходимое кол-во для следующих переходов
	192700


Паладин: impulse 171
Intelligence: max. 10 (слабо)
Wisdom: max. 10 (слабо)
Dextery: max. 13
Strength: max. 18 (норма)
Способности: 
1. Free movement/ Свободное передвижение (Level 3): Не замедляется в воде и не тонет.
2. Divine intervention/ Божественное вмешательство (Level 6): Восстаёт из мёртвых, с новыми силами.
Пример: I: 9 / W: 10 / D: 13 / S: 18
	Уровень
	HP (9 – 13)
	Mana (6 – 9)
	Опыт

	1
	82
	90
	0

	2
	95
	98
	945

	3
	104
	107
	2240

	4
	116
	114
	5250

	5
	128
	122
	10150

	6
	137
	131
	21000

	7
	146
	139
	39900

	8
	150
	148
	72800

	9
	150
	157
	120400

	10
	150
	164
	154000


Крестоносец: impulse 172 

Intelligence: max. 13
Wisdom: max. 18 (норма)
Dextery: max. 10 (слабо)
Strength: max. 15
Способности:
1. Revivication/ Восстановление (Level 3): Иногда может себя исцелить. 

2. Holy Strength/ Святая сила (Level 6): При победе над трупом появляется крест, если крестоносец его подберёт, то получит более мощные удары на короткое время.
Пример: I: 13 / W: 17 / D: 10 / S: 15
	Уровень
	HP (9 – 13)
	Mana (6 – 9)
	Опыт

	1
	75
	96
	0

	2
	82
	104
	911

	3
	88
	114
	2160

	4
	98
	123
	5062

	5
	104
	133
	9787

	6
	113
	142
	20250

	7
	120
	152
	38475

	8
	130
	161
	70200

	9
	137
	169
	116100

	10
	147
	178
	148500


Некромант: impulse 173
Intelligence: max. 18 (норма) 
Wisdom: max. 13
Dextery: max. 12
Strength: max. 10 (слабо)
Способности:
1. Soul Stealing/Воровство душ (Level 3): Над трупами появляются души, если их забрать, то у Некра немного пополнится здоровье и мана.
2. Vampiric Drain/Вампирическое осушение  (Level 6): При использовании первого оружия (серпа), некромант получает столько здоровья, сколько урона нанёс противнику.
Пример: I: 18 / W: 13 / D: 12 / S: 10
	Уровень
	HP (9 – 13)
	Mana (6 – 9)
	Опыт

	1
	75
	105
	0

	2
	85
	116
	823

	3
	95
	128
	1952

	4
	101
	140
	4575

	5
	109
	151
	8845

	6
	117
	163
	18300

	7
	123
	174
	34770

	8
	132
	185
	63440

	9
	138
	197
	104920

	10
	145
	208
	134200


Убийца: impulse 174
Intelligence: max. 10 (слабо)
Wisdom: max. 15
Dextery: max. 18 (норма)
Strength: max. 13
Abilities:
1. Hide in Shadows/Теневой покров (Level 3): Если находиться на затемнённом месте и не двигаться, ассасин обесцвечивается до тенеобраза.
2. Back Stab/Чёрный удар (Level 6): Ударом сзади наносится увеличенный урон.
Пример: I: 10 / W: 15 / D: 18 / S: 13
	Уровень
	HP (9 – 13)
	Mana (6 – 9)
	Опыт

	1
	73
	95
	0

	2
	82
	106
	675

	3
	90
	117
	1600

	4
	100
	128
	3750

	5
	106
	138
	7250

	6
	113
	148
	15000

	7
	123
	159
	28500

	8
	132
	170
	52000

	9
	141
	181
	86000

	10
	150
	192
	110000


Во втором Хэксэне могут быть неточности – не играла; стилистика оригинала иногда не соблюдалась.

